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초 록 열차 운행 시뮬레이션 프로그램은 차량의 운동 방정식에 의해 매 시기 가속도를 
계산하여 열차 위치 및 속도를 결정하는 방식으로 작동된다. 이러한 시뮬레이션 프로그램에 
의한 운전시분은 실제 스케줄 상의 운전 시분보다 짧은데, 실제 스케줄상의 운전 시분은 
실제 기관사의 가감속 관련 운행 패턴이나 구간별 혼잡에 따른 여유 운전 시분이 포함되어 
있기 때문이다. 본 연구는 스케줄 상의 운전시분과 시뮬레이션 상의 운전 시분이 실제 어느 
정도 차이가 있으며, 그러한 차이가 운행 패턴별로 어떻게 상이한지를 규명하고자 한다. 
후기. 2025년 국립한국교통대학교 글로컬대학30사업의 지원을 받아 수행하였음
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