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AR기법을 활용한 전동차 구성품 컨텐츠의 기초설계 

박주형*, 이승일** , 김철수**† 

초 록 철도차량 교육훈련은 랩탑컴퓨터 기반의 동영상 및 2차원 매뉴얼에 국한된 것이

며, 최근의 가상현실 교육콘텐츠는 3차원 이미지를 별도의 장치(예:Head Mounted 

Device)로부터 체험학습용으로 개발된 것이다. 증강현실 교육콘텐츠는 카메라를 통해 

얻은 실물에 3차원 이미지를 얹어 차량기지 현장에서도 활용할 수 있는 장점을 갖는다. 

본 연구는 증강현실 기반의 경정비 교육 콘텐츠를 설계하고자 한다. 증강현실 기술을 

기반하여 정비 작업 요소를 실제 정비 현장에 현시하여 경정비 시 장착된 부품의 구조

와 정비 과정을 인지하는 학습효과를 증대시킨다. 주의사항과 정비 노하우를 기반한 

정비 과정을 애니메이션으로 구현하여 작업 절차를 쉽게 이해할 수 있도록 설계하였다. 
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