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초 록  지속적으로 증가하는 고속열차 운행으로 인해 고속선이 포화상태에 이르렀으며 평택-오송 
2복선화사업 등 열차증편 관련 사업들이 추진 중이다. 그러나 수단분담모형 및 통행배정 모형은 
수단별 총 통행시간, 총 통행비용을 효용함수의 주요 변수로 설정하고 있어 열차 공급 증대에 따른 
수요변화를 고려하는데 한계가 있다. 따라서 본 연구에서는 이용자의 선택확률을 게임이론에 
적용하여 기존 모형에서 해결할 수 없는 문제를 해결하여 열차 증편으로 인한 대기시간 감소가 
수요에 미치는 영향을 분석하는 것을 주목적으로 한다. 본 연구는 기존 방법으로 예측하기 어려운 
열차 대기시간 감소가 열차 이용수요에 미치는 영향을 정량적으로 밝혀내는 기초자료로 활용될 수 
있으며, 이를 통해 효율적인 고속철도 운영방안을 수립하는데 일조할 것으로 기대된다.
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